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Siamo Euroinnova International Online Education —

Euroinnova International Online Education é stata
creata con la premessa di rivoluzionare il settore della
formazione online e di promuovere le pari opportunita
attraverso 'accesso universale all'istruzione. Per
rispondere a questa sfida, l'organizzazione € impegnata
nel trasferimento di conoscenze e nella ricerca, con
'Intelligenza Artificiale come segno distintivo.

Oggi la scuola é riconosciuta a livello nazionale e
internazionale grazie alla sua ampia offerta di corsi e al
suo impegno per lo sviluppo personale e professionale
dei suoi studenti. In tutti i suoi studi viene applicata

la Metodologia Agile, un modello pedagogico unico
che privilegia l'apprendimento pratico in modo che gli
studenti acquisiscano le competenze piu richieste sul
posto di lavoro. Questo modo di apprendere € guidato
da un team di insegnanti specializzati e si svolge in un
ambiente digitale avanzato e con gli ultimi sviluppi
dell’e-learning.

L'ampio portafoglio di Euroinnova € composto da corsi
online, corsi accreditati, corsi utilizzabili per i concorsi
e corsi post-laurea e master. Al fine di promuovere

le pari opportunita, l'istituzione offre diverse borse

di studio e sovvenzioni per consentire agli studenti

di Formarsi. Grazie a questo impegno sociale e allo
sviluppo tecnologico, Euroinnova € una delle aziende
con il piu alto tasso di crescita e proiezione sulla scena
internazionale.
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Studenti Formati Origine deglistudenti  Esperienza Euroinnova

+300.000 5 continenti +20 anni
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Valori

Accessibilita
Siamo disponibili e comprensivi, lavoriamo per garantire che
tutti abbiano ['opportunita di ricevere una formazione.

L'onesta

Siamo chiari e trasparenti, le nostre azioni hanno il fine
ultimo di garantire che gli studenti raggiungano i loro
obiettivi, senza sorprese.

Praticita

Formazione pratica che prevede un apprendimento signifi-
cativo ed esperienziale. Tutta la formazione € orientata ad
affrontare sfide reali.

Lempatia
Siamo fonte diispirazione e lavoriamo per capire ['allievo al
fine di fornire un servizio personalizzato e unico.

www.euroinnovaformazione.it
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Siamo Euroinnova International Online Education —

La Metodologia Agile consente agli studenti di acquisire conoscenze in modo unico. Questo
metodo pedagogico si concentra sullo studente, affinché possa sviluppare il proprio talento e
imparare in modo pratico. In questo senso, viene incoraggiato l'apprendimento personalizzato,
in cui l'insegnante & consapevole delle preoccupazioni e delle circostanze degli studenti e moti-
va il loro apprendimento al fine di liberare il loro pieno potenziale.

La metodologia Agile si basa sui sequenti pilastri:

METODOLOGIA ;AGILE.EDUCATION

02. 04.

Team di insegnanti specializzati. Apprendimento per la vita reale,

Insegnanti attivi e nativi digitali. contenuti pratici,
' adattati al mercato del lavoro.

'

05.
[}

o
Seminari dal vivo.

Corsi di perfezionamento esclusivi
per gli studenti.

03. |

Non siete soli. Il tutoraggio durante
tutta la vostra esperienza di studenti.

01. .

Apprendimento 100% online,
flessibile, da dove e come volete.
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DURATA

MODALITA
Online

ACCOMPAGNAMENTO
Personalizzato
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TITOLO ——

Titolo rilasciato da Euroinnova International Education come un ente accreditato per
insegnamento di formazione superiore post-laurea, con validita professionale a livello
internazionale.

Una volta terminato il corso, lo studente ricevera da Euroinnova International Education
tramite posta, il titolo di studio che conferma di aver superato con successo tutti i test
di conoscenza proposti nello stesso. La qualifica includera il nome del master, la sua
durata, il nome e la carta d'identita dello studente, il livello conseguito che attesta che
lo studente ha superato le prove proposte, le firme del docente e del Direttore del
centro e i sigilli delle istituzioni che sostengono la formazione ricevuta (Euroinnova
Formacion, Istituto Europeo di Studi Aziendali e Commissione Internazionale per la
Formazione a Distanza).

E-CAMPUS UNIVERSITY
EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas

expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con numero de documento XXXXXXXXX ha superado os estudios correspondientes de

con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién con E- Campus University.
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX

Y para que conste expide la presente titulacidn en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

Sz
o
Y
Lo Universidad La Direccion Académica Fitma del Alumnofo

Rafael Garcia-Parrado Corrales. NOMBRE DEL ALUMNO
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DESCRIZIONE DEL CORSO

Il percorso di studi in Digital Entertainment and Gaming ha ['obiettivo di porre lo studente in
condizione di padroneggiare il mondo dei media tradizionali e digitali e di comprenderne le
principali dinamiche aziendali, giuridico-istituzionali e sociali. La proposta formativa dedica
ampio spazio al settore del digital entertainment, del gaming e dell'industria dei videogiochi,
rafforzandole competenze di base del laureato in Scienze della Comunicazione con
conoscenze di game development, game design e gamification.

OBIETTIVI

e Competenze di base sulla comunicazione e sull'interpretazione dei processi
comunicativi dal punto di vista socio

¢ antropologico, storico

« filosofico e sociologico.

e Capacita di affrontare le innovazioni giuridiche, organizzative ed economiche
determinate dallo sviluppo e dalla diffusione dei fenomeni comunicativi.

e Competenze metodologiche per la valutazione e l'intervento sui processi della
comunicazione, attraverso discipline informatiche e relative ai mass media.

e Competenze linguistiche per 'analisi, la gestione e la produzione di testi, in particolare
curando la capacita di utilizzare efficacemente la lingua italiana, con particolare
attenzione ai testi prodotti per il web.

e Padronanza di due lingue straniere (inglese e spagnolo) per lo scambio di informazioni
scritte e orali nei settori di specifica competenza.

A CHI E DESTINATO

Il percorso di studi si struttura su tre anni: il primo anno e caratterizzato dalla presenza di
discipline sociologiche, informatiche, semiotiche, affiancate da insegnamenti metodologici
ed economico-organizzativi; il secondo anno si concentra sullo studio di discipline giuridiche,
sociologiche e metodologiche, cui vengono aggiunti insegnamenti peculiari dell'indirizzo
relativi al game development e alla gamification; il terzo anno & maggiormente
caratterizzato dalla multidisciplinarieta (con discipline afferenti agli ambiti sociologico,
filosofico egrafico-progettuale).Lo studente ha la possibilita di sostenere alcuni esami a
scelta. Sono previsti tirocini formativi e di orientamento.

www.euroinnovaformazione.it
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A COSA Tl PREPARA

Gli sbocchi professionali previsti per il laureato in Digital Entertainment and Gaming
riguardano ruoli qualificati in istituzioni ed enti, pubblici o privati, attivi nel sociale, nel
mondo della cultura e della comunicazione e, in particolare, nel mondo dell'informazione, in
quello del marketing, della comunicazione pubblicitaria e d'impresa, dell’editoria
tradizionale e multimediale.

SBOCCHI PROFESSIONALI

Il percorso di studi offre, inoltre, sbocchi nel mondo del digital entertainmente del gaming; il
laureato potra interfacciarsi con i profilitecnico-progettuali (di cui padroneggera la cultura e
i linguaggi) del settore dei videogiochi per agire con competenza nell'ambito della
comunicazione interna ed esterna, delle pubbliche relazioni, della pubblicita e delle attivita
promozionali, negli uffici stampa, nelle redazioni editoriali, nell’'organizzazione aziendale e
nella gestione dei processi di comunicazione digitale e multimediale.

www.euroinnovaformazione.it
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CONTANTI ALLA CONSEGNA

|
. . Iscrivetevi e pagate in comode
- Carta di credito. PayPal o rate senza interessi.
gt . Pagamenti rateali con
- Paypal- C__\ bizum la garanzia di
- Bizum.

Innovapay

International financial technology

- Amazon Pay. ﬁ amazon
- PayU. S

BORSE DI STUDIO E FINANZIAMENTI —

Con l'obiettivo di rendere possibile il principio delle pari opportunita e di consenti-
re l'accesso all'istruzione, Euroinnova, in collaborazione con la Fondazione Euroin-
nova, stanzia 1 milione di euro per borse di studio e contributi agli studenti. Questa
dotazione economica mira a rendere possibile lo studio peri gruppi pit vulnerabili,
oltre a ringraziare la fedelta delle persone che si affidano a Euroinnova per la loro
formazione.

BORSA BORSA

DI STUDIO ALUMNI ALL'IMPRENDITORIALITA

BORSA BORSA

ALLIMPRENDITORIALITA AMICHI

BORSA

DI STUDIO PER
L'ECCELLENZA
ACCADEMICA
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5 MOTIVI PER FIDARSI DI EUROINNOVA —

ESPERIENZA « Tutti i corsi di formazione danno
accesso al mercato del lavor.
+ Oltre 20 anni di esperienza.

. . . + 97% di tasso di soddisfazione.
+ Piu di 300.000 studentisono gia

stati Formati nelle nostre aule. ' Raccomandiamo al 100 % Euroinnova.
+ Studentiinternazionali + Piu della meta dei nostri studenti
provenienti dai 5 continenti. é tornata a studiare a Euroinnova.

TEAM DI PROFESSIONISTI

Euroinnova si avvale di un team di oltre 300 professionisti legati al mondo dell'istruzione
ed esperti in diversi settori. Il loro impegno nei confronti degli studenti e dei loro progressi
garantisce il successo dei corsi di formazione.

METODOLOGIA AGILE

Una metodologia unica che prende in carico gli studenti individualmente per offrire loro
un'attenzione personalizzata. Si tratta di un metodo di insegnamento pratico che si adatta
alle esigenze degli studenti e del mercato, riuscendo a mettere in relazione i contenuti con le
competenze che saranno richieste nel mondo del lavoro.

QUALITA CERTIFICATA

Siamo un’agenzia di collaborazione n. 9900000169 autorizzata dal Ministero del Lavoro e
della Previdenza Sociale.

Vengono effettuati audit esterni per garantire la massima qualita AENOR.

| nostri processi di insegnamento sono certificati da AENOR per ISO 9001.

FIDUCIA

In Euroinnova abbiamo il sigillo di Fiducia Online e collaboriamo con le piu prestigiose Univer-
sita, Pubbliche Amministrazioni e Societa di Sofware a livello nazionale e internazionale.

www.euroinnovaformazione.it
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PROGRAMMA DI FORMAZIONE

MODULO 1. SEMIOTICA E FILOSOFIA DEI LINGUAGGI
MODULO 2. INFORMATICA

MODULO 3. ESTETICA DELLA COMUNICAZIONE
MODULO 4. SOCIOLOGIA DEI PROCESSI ECONOMICI

MODULO 5. TECNICA, STORIA E LINGUAGGIO DEI MEZZI
AUDIOVISIVI

MODULO 6. ORGANIZZAZIONE AZIENDALE

MODULO 7. DIRITTO DELL'INFORMAZIONE E DELLA
COMUNICAZIONE

MODULO 8. METODOLOGIA DELLA RICERCA SOCIALE
MODULO 9. LINGUA INGLESE

MODULO 10. SOCIOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE E
DELL'INFORMAZIONE

MODULO 11. FONDAMENTI DI GAME DEVELOPMENT
MODULO 12. SOCIAL GAMING E GAMIFICATION
MODULO 13. ASCELTA DELLO STUDENTE

MODULO 14. SOCIOLOGIA DEL GIOCO

MODULO 15. ETICA DELLA COMUNICAZIONE

........

AENOR
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MODULO 16. FONDAMENTI DI GAME DESIGN
MODULO 17. LINGUA SPAGNOLA
MODULO 18. LABORATORIO DI SCRITTURA PER IL WEB
MODULO 19. LABORATORIO DI LETTURA DELL'IMMAGINE
MODULO 20. A SCELTA DELLO STUDENTE
MODULO 21. TIROCINI FORMATIVI E DI ORIENTAMENTO
MODULO 22. PROVA FINALE

MODULO 23. ORGANIZZAZIONE DI EVENTI E UFFICIO
STAMPA

MODULO 24. SEMIOTICA DEL TESTO
MODULO 25. PSICOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE

MODULO 26. INTERCULTURAL COMMUNICATION OF MULTI-
LEVEL POLITICAL AND SOCIAL PROCESSES

MODULO 27. DIRITTO PRIVATO
MODULO 28. COMUNICAZIONE D'IMPRESA

MODULO 29. ANTROPOLOGIA GIURIDICA E
COMUNICAZIONE DEI SISTEMI CULTURAL

MODULO 30. STORIA DELLA TELEVISIONE
MODULO 31. GOVERNANCE DELL'UNIONE EUROPEA
MODULO 32. STORIA DEL GIORNALISMO

........
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Lo el I Scenze Della Comunicazione - Curriculum
MODULO 33. URBAN AND TERRITORIAL MARKETING
MODULO 34. GESTIONE DELLE IMPRESE E MARKETING
MODULO 35. PSICOLOGIA DEL LAVORO

MODULO 36. STRATEGIE D'IMPRESA E GESTIONE DELLA
COMUNICAZIONE

MODULO 37. DIRITTO SINDACALE E DELLE RELAZIONI
INDUSTRIALI

MODULO 38. WEB CONTENT MARKETING
MODULO 39. DIGITAL MARKETING STRATEGICO E TATTICO
MODULO 40. PROGETTAZIONE E PROCESSI ORGANIZZATIVI

........

AENOR
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